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Wyposazenie hali do gry w koszykéwke

W dodatku do ,Oficjalnych Przepiséw Gry w Koszykdwke” zatytutowanym ,Wyposazenie hali do gry w koszykdwke”,
kazde odniesienie w rodzaju meskim dotyczace mierzacego czas gry, sekretarza, mierzacego czas akcji itp. odnosi
sie réwniez do rodzaju zeniskiego. Forma ta wynika tylko ze wzgleddw praktycznych.

Wprowadzenie

,Wyposazenie hali do gry w koszykowke”, bedace czescig ,Oficjalnych Przepiséw Gry w Koszykowke”, okreéla
wyposazenie niezbedne do rozgrywania meczéw koszykdwki. Odnoszac sie do zawodow wyzszej rangi, wskazuje, ze
dane wyposazenie jest niezbedne i nadrzedne, aby zawody tej rangi mogty sie odby¢, jak réwniez rekomenduje to
wyposazenie w zawodach $redniej rangi oraz w pozostatych rozgrywkach. Odnoszac sie do zawodow $redniej rangi,
wskazuje, ze dane wyposazenie jest niezbedne i nadrzedne, aby zawody tej rangi mogty sie odby¢, jak réwniez
rekomenduje to wyposazenie we wszystkich pozostatych rozgrywkach.

Zasady zapisane w niniejszym dodatku majg by¢ stosowane przez wszystkie organizacje i podmioty bezposrednio
zaangazowane w organizacje zawoddw koszykéwki, jak rowniez przez producentdw sprzetu, wladze lokalne oraz
Miedzynarodowg Federacje Koszykowki FIBA w procesie homologacii i certyfikacji obiektdw oraz sprzetu do gry w
koszykowke, jak rowniez w celu ustanowienia krajowych i miedzynarodowych norm.

Zawody koszykdwki podzielone sg na trzy (3) poziomy:

e Zawody wysokiej rangi (poziom 1):
Gtéwne, oficjalne zawody FIBA, ktdre okresla Ksiega 2 rozdziat 1 ,FIBA Internal Regulations governing the FIBA
Competitions”.
Obiekty i wyposazenie wymagane do rozgrywania oficjainych zawodéw FIBA (poziomy 1 i 2), podlegajg
zatwierdzeniu przez Miedzynarodowg Federacje Koszykdwki FIBA i obejmuja;
— Turnieje olimpijskie,
— Turnieje kwalifikacyjne mezczyzn i kobiet do igrzysk olimpijskich,
— Turnieje mistrzostw Swiata dla mezczyzn i kobiet oraz dla kategorii wiekowych U-19i U-17,
— Mistrzostwa strefowe dla mezczyzn i kobiet.
Wyposazenie uzywane podczas wyzej wymienionych zawodow musi posiada¢ atest Miedzynarodowej Federacji
Koszykowki FIBA dla poziomu 1 oraz musi byé oznakowane logo FIBA w sposéb okreslony przez
Miedzynarodowg Federacje Koszykowki FIBA.

e Zawody Sredniej rangi (poziom 2):
Pozostate, oficjalne zawody FIBA, ktére okre$la Ksiega 2 rozdziat 1 ,FIBA Internal Regulations governing the
FIBA Competitions” oraz zawody wysokiej rangi w federacjach krajowych.
e Pozostate zawody (poziom 3):
Wszystkie inne rozgrywki, niewymienione powyzej.
Uwagi:
1. Wszystkie podane wartosci tolerancji wymiaréw sg zgodne z normami DIN ISO 286 (patrz Bibliografia
poz. 1), z wyjatkiem jednoznacznie okre$lonych wartosci.

2. QOdniesienie to ma zastosowanie do nastepujacych publikacji Migdzynarodowej Federacji Koszykowki
FIBA: ,Guide to Basketball Facilities for High-Level Competitions” oraz ,Guide to Small Basketball
Facilities”.
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Konstrukcja do koszykowki

Majg by¢ dwie (2) konstrukcje do koszykowki (rysunek 1), ktére nalezy umiejscowi¢ na obydwu krancach
boiska do gry. Kazda konstrukcja sktada sie z:

e Jedngj (1) tablicy.

Jednej (1) obreczy kosza wraz z ptyta mocujaca.

Jednej (1) siatki.

Jednej (1) konstrukcji podtrzymujacej tablice.
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Rysunek 1.  Konstrukcja do koszykowki

Tablica

Kazda tablica ma by¢ wykonana z odpowiedniego, przezroczystego materiatu (dla pozioméw 1 i 2, ze szkla
hartowanego bezpiecznego), ktory uniemozliwia odbijanie $wiatta. Tablica ma by¢ wykonana z jednego (1)
kawatka takiego materiatu. Tablica ma by¢ wykonana tak, aby w wypadku jej rozbicia, nie rozsypata si¢ na
kawatki. Jej przednia powierzchnia ma by¢ gltadka, a tylna ma by¢ wzmocniona dookota rama, stanowiacg
element konstrukcji podtrzymujace;.

Dla poziomu 3, tablice mogg by¢ wykonane z innych materiatow i jesli nie sq przezroczyste, muszg by¢
pomalowane na kolor biaty — przy spetnieniu specyfikacji wymienionej powyzej.

Wymiary tablicy to: 1800 mm (+ maksymalnie 30 mm) poziomo i 1050 mm (+ maksymalnie 20 mm) pionowo.
Linie na tablicy majg by¢:

o Biate, jesli tablica jest przezroczysta.

o Czarne, jesli tablica nie jest przezroczysta i jest pomalowana na biato.

e Szerokie na 50 mm.

Na tablicy ma by¢ wyznaczona linia ograniczajgca (rysunek 2) oraz dodatkowy prostokat, ktérego wymiary i
usytuowanie majg by¢ nastepujace:

o Wymiary zewnetrzne: 590 mm (+ maksymalnie 20 mm) poziomo i 450 mm (+ maksymalnie 8 mm)
pionowo.
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2.6

2.7

2.8

o (Gorna krawedz podstawy prostokata ma by¢ zréwnana z gdrng krawedzig obreczy kosza i ma by¢ 150
mm (-2 mm) od dolnej krawedzi tablicy.

Dla pozioméw 1 i 2, kazda tablica ma by¢ wyposazona w linijke $wietlng w kolorze czerwonym, biegnacg po
obwodzie, zamontowang na tylnej powierzchni tablicy przy wewnetrznej krawedzi linii ograniczajacej. Linijka
ma by¢ zamontowana tak, aby Swiatto bylo widoczne po stronie boiska. Wymiary powierzchni $wietlnej to:
minimum 10 mm szeroko$ci i minimum 90% dtugosci wewnetrznej krawedzi linii ograniczajacej tablice. Linijka
ma sie $wieci¢, tylko wtedy, kiedy brzmi sygnat zegara czasu gry na koniec czesci meczu.

30

+
| 1800 " |

Poziom goérnej
krawedzi obreczy
kosza

Rysunek 2.  Oznakowanie tablicy

Tablice majg by¢ sztywno przymocowane do konstrukcji podtrzymujacych, usytuowanych na obu kraficach

boiska (rysunek 1). Tablice majg by¢ ustawione pod katem prostym do podtogi i rwnolegle do linii koAcowych.

Wyimaginowana pionowa linia, wyznaczajaca srodek kazdej tablicy na jej przedniej stronie, przedtuzona do

podtogi, ma dotkna¢ punktu na podtodze, ktéry lezy na wyimaginowanej linii bedacej pod katem prostym do

blizszej linii koncowe;j, i ktdry to punkt znajduje sie w odlegtosci 1200 mm do punktu Srodkowego wewnetrznej
krawedzi tej linii koricowe;.

Test sztywnosci tablicy wykonanej ze szkta hartowanego bezpiecznego:

o Maksymalna strzatka ugiecia tablicy mierzona w centralnym punkcie tablicy nie moze by¢ wigksza niz 3
mm, przyjmujac nastepujace warunki testowe (rysunek 3): tablica (bez ramy wzmacniajacej) umieszczona
poziomo na dwéch (2) drewnianych belkach, usytuowanych réwnolegle wzgledem siebie, w odlegtosci
1200 mm i symetrycznie do krétszej osi tablicy (po obu stronach tej osi), zostaje obcigzona w punkcie
centralnym prostopadto$cianem o wadze 50 kg (wymiary prostopadio$cianu to 250 mm szerokoSci i
wysokosci oraz 1100 mm dtugosci).

o Pitka opuszczona na tablice, ma sie od niej odbi¢ na wysoko$¢ stanowigcg co najmniej 50% wysokosci, z
jakiej zostata opuszczona.
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Rysunek 3.  Warunki testu sztywnosci szklanej tablicy

3 Obrecz kosza

3.1 Obrecz kosza ma by¢ wykonana ze stali oraz:
o Ma mie¢ wewnetrzng $rednice o wymiarach minimum 450 mm i maksymainie 459 mm.

o Ma by¢ pomalowana na kolor pomaraficzowy, zgodnie z zatwierdzonym przez FIBA spektrum z palety
Naturalnego Systemu Barw (NCS) (patrz Bibliografia poz. 2):

0080-Y70R 0090-Y70R 1080-Y70R
o Pret, z ktérego ma by¢ wykonana, ma mie¢ $rednice o wymiarach minimum 16 mm i maksymalnie 20 mm.
3.2 Siatka ma by¢ przymocowana do obreczy w dwunastu (12) miejscach. System mocowania siatki:
o Nie moze mie¢ ostrych krawedzi lub otwordw.
o Ma mieC otwory mniejsze niz 8 mm, aby uniemozliwi¢ wtozenie w nie palca.
e Dlapoziomdw 1i 2, nie moze posiada¢ zaczepow w ksztatcie haka.

/ |
W

o

System mocowania siatki (przykfad)

Rysunek 4.  Obrecz kosza

3.3  Obrecz kosza ma by¢ przymocowana do konstrukcji podtrzymujacej tablice w taki sposdb, ze zadna sita
przytozona do obreczy nie moze byC przeniesiona na tablice. Dlatego tez nie moze by¢ bezposredniego
kontaktu miedzy ptytq mocujaca obrecz a tablicg (rysunek 5).

34  Gbrna krawedz obreczy ma by¢ usytuowana poziomo na wysokosci 3050 mm (+ maksymalnie 6 mm) nad
podtogq oraz réwnolegle do obydwu krawedzi pionowych tablicy.
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3.5 Punkt na wewnetrznym obwodzie obreczy, bedacy punktem najblizszym tablicy, ma znajdowa¢ sie w
odlegtosci 151 mm (+ maksymalnie 2 mm) do przedniej powierzchni tablicy.
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Rysunek 5.  Plyta mocujaca obrecz
3.6 W stosunku do juz istniejacych konstrukcji podtrzymujgcych tablice, zaleca sie, aby ptyta mocujaca obrecz
byta przymocowana do ramy zgodnie z szablonem pokazanym na rysunku 6.
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Rysunek 6.  Plyta mocujaca obrecz dla juz istniejacych konstrukcji podtrzymujacych tablice
3.7 Obrecze uchylne, zgodne z ponizsza specyfikacja, maja by¢ uzywane w zawodach pozioméw 1 i 2 oraz sq
zalecane dla poziomu 3:

o Wiasciwosci odbicia pitki, majg by¢ zblizone do obreczy nieruchomych. Mechanizm obreczy uchylnej ma
zapewnia¢ te cechy oraz chroni¢ przed uszkodzeniem zaréwno obrecz, jak i tablice. Konstrukcja obreczy
ma zapewnia¢ bezpieczenstwo zawodnikow.
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3.8

4.2

5.2

5.3
5.4

e Mechanizm obreczy uchylnej (tzw. ,positive-lock”) ma zapewniaé sztywne oraz poziome potozenie
obreczy do momentu, gdy na jej gorng czes¢, w najdalszym punkcie od tablicy, zadziata pionowo sita
statyczna o wartosci minimum 82 kg i maksymalnie 105 kg. Mechanizm obreczy uchylnej ma mie¢
mozliwos¢ regulacji warto$ci tej sity.

o Kiedy mechanizm obreczy uchylnej zostaje zwolniony pod dziataniem wyzej wymienionej sity, przednia lub
boczna strona obreczy nie moze odchyli¢ si¢ ponizej poziomej pozycji wyjsciowej o mniej niz 10° i wigcej
niz 30°.

o Po odcigzeniu mechanizmu obreczy uchyinej, kiedy Zadna sita juz nie oddziatuje na obrecz, obrecz musi
natychmiast i automatycznie powréci¢ do pozycji wyjsciowej. W obreczy nie mogg powstawaé zadne
pekniecia oraz nie moze ona ulegac trwatym odksztatceniom.

o  Obydwie obrecze (na jednym boisku) muszg mie¢ jednakowe parametry odbicia pitki.

Wiasciwosci odbicia/sprezystosci obreczy i systemu podtrzymujacego, majg by¢ tak dobrane, aby pochtaniaé

energie w przedziale 35%-50% catkowitej energii uderzenia, a réznica tych wiasciwosci, miedzy dwoma

koszami na jednym boisku, nie moze by¢ wieksza niz 5%.

Siatka kosza

Siatka ma by¢ wykonana z biatego sznurka i:

e Ma by¢ podwieszona do obreczy.

e Ma by¢ wykonana tak, aby na moment zatrzymywac pitke przechodzacq przez kosz.

e Ma byc nie krétsza niz 400 mm i nie dtuzsza niz 450 mm.

o Ma mie¢ dwanascie (12) oczek, aby przymocowac jq do obreczy.

Gorna czesc¢ siatki ma by¢ potsztywna, aby:

o Powstrzymywac siatke przed tym, aby ta przemieszczata sie nad obrecz od wewnatrz lub na zewnatrz,
stwarzajac mozliwo$¢ zaplatania sie siatki.

o Siatka nie powodowata uwigznigcia pitki albo jej odbicia si¢ i wypadnigcia nad gorng krawedz kosza.

Konstrukcja podtrzymujaca tablice

Dla poziomu 1, majg by¢ uzywane tylko mobilne lub mocowane do podtogi konstrukcje do koszykéwki. Zaleca
sie stosowanie takich konstrukcji réwniez dla poziomu 2.

Dla pozioméw 2 i 3, mogq by¢ stosowane konstrukcje podtrzymujace tablice mocowane do sufitu lub $ciany.

W celu uniknigcia nadmiernych wibracji konstrukcji podtrzymujacych tablice mocowanych do sufitu, nie mogg

one by¢ uzywane w obiektach sportowych, jezeli wysoko$¢ systemu mocujacego przekracza dziesie¢ (10)

metrow.

Konstrukcja podtrzymujaca tablice ma byé:

o Dla pozioméw 1 i 2, usytuowana w odlegtosci co najmniej 2000 mm — mierzac tacznie z wysciotkg — do
zewnetrznej krawedzi linii koncowe;j (rysunek 1).

o W jasnym kolorze, kontrastujacym z ttem, tak aby byta dobrze widoczna dla zawodnikow.

e Przymocowana do podtogi w taki sposob, aby przesuniecie konstrukcji nie byto mozliwe. W sytuacii, kiedy
nie jest mozliwe przymocowanie konstrukcji do podtogi przy pomocy kotwi mocujacych, podstawa
konstrukcji musi by¢ obcigzona dodatkowym ciezarem, zabezpieczajacym konstrukcje przed jakimkolwiek
jej przesunieciem.

e Ustawiona w taki sposob, aby wysoko$¢, na jakiej znajduje sie obrecz w stosunku do podtogi (tj. 3050
mm), nie ulegta zmianie.

Sztywno$¢ konstrukciji podtrzymujacej tablice z obreczg ma spetnia¢ wymagania normy EN 1270.

Widoczna wibracja konstrukcji podtrzymujacej tablice nie moze trwaC diuzej niz cztery (4) sekundy, od
momentu kiedy zostat wykonany wsad do kosza.
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Wysciotka

Tablica i konstrukcja podtrzymujaca tablice muszg by¢ wyscietane.

Wyscidtka ma by¢ w jednym, jednolitym kolorze, takim samym dla obydwu tablic oraz konstrukcji
podtrzymujacych.

Wyscidtka ma mie¢ od 20 do 27 mm grubosci z przodu, z tytu, i na bokach tablicy. Wysciotka ma mie¢ od 48
do 55 mm grubosci na doInej krawedzi tablicy.

Wyscidtka ma zakrywac dolng krawedz kazdej tablicy oraz jej boczne krawedzie do wysokos$ci od 350 do 450
mm, mierzac od dolnej krawedzi tablicy.

20 |

[ 1] 20-25
48-55

Przekréj poprzeczny A - A

A

1 350-450!
|-~

_,.A

Rysunek 7.  Wysciotka tablicy
Wysciotka konstrukcji podtrzymujacej tablice ma zakrywac:
e Jej pionowe krawedzie na obydwu bokach do wysokosci minimum 2150 mm, mierzac od podtogi, a
grubo$¢ wysciotki to minimum 100 mm (rysunek 1).

o Dolng i boczng powierzchnie ramienia podtrzymujgcego tablice na diugo$ci minimum 1200 mm, mierzac
wzdtuz ramienia od tylnej krawedzi tablicy, a grubo$¢ wyscidtki to minimum 25 mm (rysunek 1).

Cata wysciotka:

e Ma by¢ wykonana tak, aby uniemozliwi¢ uwiezienie konczyn.

e Ma mie¢ wspdtczynnik twardo$ci rowny 50%. To znaczy, ze odksztatcenie wysciotki nie moze przekroczy¢
50% jej pierwotnej grubosci, kiedy nastepuje uderzenie w wysciotke.

e Ma pomysinie przejs¢ test zgodny z norma EN 913, zatacznik C (patrz Bibliografia poz. 3).

Pitka do koszykowki

Dla pozioméw 1 i 2, zewnetrzna powierzchnia pitki ma by¢ wykonana ze skéry naturalnej lub skory
sztucznejlkompozytowej/syntetyczne;.

Dla poziomu 3, zewngtrzna powierzchnia pitki moze by¢ wykonana z gumy.

Zewnetrzna powierzchnia pitki nie moze zawiera¢ materiatdw toksycznych lub materiatéw, ktére mogq
wywofa¢ reakcje alergiczne. Materiaty, z ktorych wykonana jest pitka, nie moga zawieraC zwigzkow metali
ciezkich (EN 71) lub barwnikow azowych.

Pitka ma by¢:

o Kulista, z czarnymi szwami (faczeniami) o szerokoSci nieprzekraczajacej 6,35 mm oraz by¢ w jednym
odcieniu koloru pomarariczowego albo w kombinacji kolorow, zaaprobowanej przez FIBA.

o Tak napompowana, ze spuszczona na podtoge z wysokosci okoto 1800 mm, mierzac do spodu pitki,
odbije sie ona na wysokos¢ od 1200 mm do 1400 mm, mierzac do szczytu pitki.

e  Oznaczona odpowiednim rozmiarem.
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W rozgrywkach mezczyzn we wszystkich kategoriach, obwdd pitki ma by¢ nie mniejszy niz 749 mm i nie
wiekszy niz 780 mm (rozmiar 7), a waga pitki nie mniejsza niz 567 g i nie wieksza niz 650 g.

W rozgrywkach kobiet we wszystkich kategoriach, obwod pitki ma by¢ nie mniejszy niz 724 mm i nie wigkszy
niz 737 mm (rozmiar 6), a waga pitki nie mniejsza niz 510 g i nie wieksza niz 567 g.

W celu sprawdzenia wyzej wymienionych specyfikaciji, nalezy przeprowadzi¢ nastepujace testy:

Test wytrzymato$ci na zmeczenie materiatu.

Test wytrzymato$ci cieplnej.

Test szczelno$ci zaworu.
Test praktyczny.

Dla poziomdw 12, na czas treningu i rozgrzewki, organizator zawoddw ma obowigzek dostarczy¢ co najmniej
dwanascie (12) pitek tego samego modelu i o jednakowej specyfikacji.

Zegar czasu gry

Dla pozioméw 1 2, gtowny zegar czasu gry (rysunek 8):

e Ma by¢ zegarem cyfrowym z sygnatem dzwiekowym, automatycznie uruchamianym na koniec kazde;
czesci gry, kiedy wyswietlacz zegara wskazuje zero (00:00.0).

o Ma mie¢ mozliwo$¢ wskazywania pozostajacego czasu gry w minutach i sekundach, a w ostatniej minucie
kazdej czesci gry, ma rowniez wskazywac dziesietne czesci (1/10) sekundy.

e Ma by¢ usytuowany tak, aby byt dobrze widoczny dla wszystkich uczestnikow meczu, w tym réwniez
widzow.

Jezeli gtéwny zegar czasu gry jest usytuowany nad $rodkiem boiska, to zsynchronizowane z nim duplikaty

majg by¢ usytuowane na obydwu krarficach boiska na wysoko$ci gwarantujacej odpowiednig widoczno$¢ dla

wszystkich uczestnikdw meczu, w tym réwniez widzéw. Kazdy z duplikatéw ma wskazywac¢ wynik meczu oraz

czas gry, pozostajacy do korica czesci meczu.

Dla poziomow 1 i 2, sedziowie boiskowi — w celu zatrzymania zegara czasu gry — mogaq korzysta¢ z systemu
zdalnego sterowania pomiarem czasu (wspdipracujgcego z gwizdkami sedziéw), ktéry potaczony jest z
zegarem, wyposazonym w odpowiedni interfejs komunikacyjny, pod warunkiem, ze system ten bedzie
uzywany we wszystkich meczach w danych rozgrywkach.

Tablica wynikow

Dla pozioméw 1 2, dwie (2) duze tablice wynikéw majg byc¢:

e Usytuowane po jednej (1) na kazdym krancu hali, a jesli jest taka potrzeba, kolejna tablica wynikow (w
formie sze$cianu) moze by¢ usytuowana nad $rodkiem boiska. Jednakze, nie wyklucza to koniecznosci
posiadania dwoch (2) wyzej wymienionych tablic wynikdw.

o Dobrze widoczne dla wszystkich uczestnikéw meczu, w tym réwniez widzéw.

W sytuacji, kiedy uzywane sg ekrany wideo, wszystkie bezwzglednie wymagane informacje, dotyczace meczu
muszg by¢ widoczne w kazdym momencie meczu, tacznie z przerwami meczu. Czytelno$¢ wyswietlanych na
ekranach informacji ma by¢ jednakowa w poréwnaniu do czytelnosci tablic cyfrowych.

Mierzacy czas gry ma zostac wyposazony w pulpit sterowniczy do obstugi zegara czasu gry, a asystent
sekretarza ma zostaC wyposazony w oddzielny pulpit sterowniczy do obstugi tablicy wynikéw. Panele
komputerowe mogg by¢ uzywane do wprowadzania danych na tablice wynikow, jednakze do ich obstugi majq
by¢ uzywane wytacznie dedykowane pulpity sterownicze. Kazdy pulpit ma umozliwia¢ w fatwy sposéb korekte
wszelkich niepoprawnych danych oraz ma posiada¢ pamie¢ kopii zapasowej, aby zachowa¢ wszystkie
informacje meczu przez minimum trzydzie$ci (30) minut.

Tablica wynikow ma zawiera¢ illub wskazywac:
o Cyfrowy zegar czasu gry.

e Liczbe punktow zdobytych przez kazdg z druzyn, a dla poziomu 1, liczbe punktdéw tacznie zdobytych
przez kazdego z graczy.

e Dla pozioméw 1 i 2, numer kazdego z graczy, a dla poziomu 1, réwniez nazwiska kazdego z nich. Aby
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wys$wietli¢ nazwiska, tablica ma mie¢ co najmniej dwanascie (12) znakow dla kazdego z graczy.
o Nazwy druzyn. W tym celu tablica ma mie¢ co najmniej trzy (3) znaki dla kazdej z druzyn.

e Liczbe fauli od jeden (1) do piec (5), popetionych przez kazdego gracza druzyny. Liczba fauli moze by¢
pokazana piecioma (5) wskaznikami lub cyfrg o wysoko$ci minimum 135 mm. Piaty (5) faul ma by¢
wy$wietlony w kolorach czerwonym lub pomarafnczowym. Dodatkowo, piaty (5) faul moze by¢ wskazany
wolno migajacym $wiattem (~ 1 Hz) przez pie¢ (5) sekund.

o Liczbe fauli druzyny od jeden (1) do piec (5) — zatrzymujgc sie na cyfrze piec (5).

o Numer kolejnej czesci gry od pierwszej (1) do czwartej (4) oraz E dla kazdej z dogrywek.

e Liczbe przerw na zadanie w danej potowie meczu oraz dogrywkach, od zero (0) do trzech (3).

e Zegar do pomiaru czasu przerw na zadanie (opcjonalnie). Zegar czasu gry nie moze by¢ uzywany do tego

celu.
Nazwiska Nazwa Numery
zawodnikow Przerwy druzyny zawodnikow
na 2qdani\e V}/YIIJ(IK MtECZt\J / /
warta
4 NAYER,F. @O000| 3 f \—/ 4 HUE. S 00000 | ¢
5 JONES,M. @@@00| 8 || GENE)iA ’W)\TOWN 5  00000| o
6 SMITH, E. 00000 | 18 v ) 6 HASSAN,Y. OOOOQO| 3
7 FRANK,Y. @@0O00| 20 108 4 1“6 7 MOUSSA, M. @@@@O | 11
8 NANCE,L. @@®@00| 13 8 RAMIREZ,J. @®O0O0| 26
9 KING, H. @@000| 0
10 00000| 0 1= W0 1% SVF:\EN%,ZL. 38£ 18
11 RUSH, S. @@000 | 16 11 LEE, B. 00000 4
12 00000 | 0 o 12 KIM, T. @@000 | 10
13 JIMINEZ M. @@@eeO | 21 - 13 HUBER,R. @0O00O0| 13
14 SANCHES,N. 00000 | 4 14 DAVID,M. ©0@0®| 9
15 MANOS, K.  @@O00| 5 [E 15 00000| 0
/ g Faule i
ZEGAR CZASU GRY Faule poszczegdlnych

Liczba punktéw facznie druzyny

dobytychiprzezgraas (wskazuje pozostaty zawodnikéw
tensamkoloreowyhik meczu) czas gry w minutach (czerwony lub pomaranczowy
y i sekundach, kolor dla pigtego faula)

a w ostatniej minucie
réwniez dziesietne
czesci sekundy)

Rysunek 8. Tablica wynikéw dla poziomu 1 (przyktad rozmieszczenia poszczegdlnych wskaznikéw)

Dla poziomu 1 (obligatoryjnie), a dla poziomu 2 (zalecane):
o Wyswietlacz na tablicy wynikow ma by¢ w jasnych, kontrastujgcych kolorach.
o Tio wySwietlacza ma by¢ anty-odblaskowe.

o Wyswietlacze zegara czasu gry i wyniku meczu majg mie¢ wysoko$¢ co najmniej 300 mm (poziom 1) lub
250 mm (poziom 2) oraz szerokos¢ co najmniej 150 mm (poziom 1) lub 125 mm (poziom 2).

o Wyswietlacze liczby fauli druzyny oraz numeru kolejnej czesci gry majg mie¢ wysoko$¢ co najmniej 250
mm i szeroko$¢ co najmniej 125 mm.

o WysSwietlacze nazw druzyn, nazwisk i numeroéw graczy oraz liczby punktow zdobytych przez graczy majg
mie¢ wysoko$¢ co najmniej 150 mm.

o Wyswietlacze zegara czasu gry, wyniku meczu oraz zegarow czasu akcji powinny mie¢ kat widzenia
minimum 130°.

Tablica wynikow:

o Nie moze mie¢ zadnych ostrych krawedzi lub zadzioréw.
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o Ma by¢ zamontowana tak, aby nie stwarza¢ zagrozenia.
o Ma wytrzymac silne uderzenie przez pitke.

o W razie potrzeby, ma by¢ odpowiednio zabezpieczona, ale nie moze to pogarsza¢ czytelno$ci wskazan
na tablicy.

o W zakresie promieniowania elektromagnetycznego, ma spetniac wymogi zgodne z obowigzujacymi w
danym Kraju przepisami.
10  Zegar czasu akcji

10.1  Zegar czasu akgji:

o Ma mie¢ oddzielny pulpit sterowniczy — przeznaczony dla mierzacego czas akcji — i ma by¢ wyposazony
w bardzo gto$ny sygnat dzwiekowy, automatycznie uruchamiany na koniec czasu akcji, kiedy wyswietlacz
wskazuje zero (0).

o Ma mie€ cyfrowy wyswietlacz wskazujacy czas tylko w sekundach.
10.2 Zegar czasu akcji ma umozliwia¢:
o Rozpoczecie pomiaru czasu dwudziestu czterech (24) sekund.
o Rozpoczecie pomiaru czasu czternastu (14) sekund.
e Zatrzymanie pomiaru ze wskazaniem czasu pozostajgcego do korica akcji.
e Wznowienie pomiaru od momentu, w ktorym zostat zatrzymany.
o Wygaszenie wySwietlacza, jesli jest to konieczne.

10.3 Dla pozioméw 1 i 2, zegar czasu akcji ma by¢ potaczony z zegarem czasu gry w sposéb umozliwiajacy
dziatanie ponizszych funkcji:
o Kiedy zegar czasu gry zostaje zatrzymany, zegar czasu akcji rowniez zostaje zatrzymany.
o Kiedy zegar czasu gry zostaje wtgczony, ma by¢ mozliwe reczne (niezalezne) uruchomienie zegara czasu
akji.
o Kiedy uplywa czas akcji i brzmi sygnat zegara czasu akcji, zegar czasu gry kontynuuje pomiar i moze
zostac zatrzymany recznie, jesli jest to konieczne.

10.4 Dla pozioméw 1 i 2, wySwietlacz zegara czasu akcji (rysunek 9) z funkcjg powielania zegara czasu gry oraz
czerwong lampka;

o Ma by¢ zamontowany do kazdej konstrukcji podtrzymujacej tablice i usytuowany w odlegtosci co najmnie;
300 mm ponad i za tablicg (rysunek 1) lub by¢ podwieszony do sufitu.

e Ma pokazywa¢, w odmiennych kolorach, czas akcji oraz powielony czas gry.

e Ma mie¢ cyfry pokazujace czas akcji o wysoko$ci co najmniej 230 mm i majg one by¢ wigksze niz cyfry
pokazujace powielony czas gry.

o Dla poziomu 1 (zalecane takze dla pozioméw 2 i 3), kazdy wySwietlacz ma mie¢ trzy (3) lub cztery (4)
powierzchnie wysSwietlajace, aby byt wyraznie widoczny dla wszystkich uczestnikdw meczu, w tym
rowniez widzow.

o Nie moze wazy¢ wiecej niz 60 kg, tacznie z konstrukcjg podtrzymujaca wyswietlacz.

e Ma pomysinie przej$¢ test odpornosci na uderzenie pitka, zgodny z normg DIN 18032-3 (patrz Bibliografia
poz. 9).

e W zakresie promieniowania elektromagnetycznego, ma spetniac wymogi zgodne z obowigzujacymi w
danym kraju przepisami.
10.5 Wskaznik Swietlny wySwietlacza zegara czasu akcji:
e Ma Swieci¢ jasnoczerwonym kolorem.

e Ma by¢ zsynchronizowany z zegarem czasu gry tak, aby zaswieci¢ sie w momencie, kiedy zabrzmi sygnat
zegara czasu gry na koniec czesci meczu.

o Ma by¢ zsynchronizowany z zegarem czasu akcji tak, aby za$wieci¢ si¢ w momencie, kiedy zabrzmi
sygnat zegara czasu akcji, 0znajmiajgc uptyniecie czasu akciji.
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Rysunek 9. Wyswietlacz zegara czasu akcji z funkcja powielania zegara czasu gry oraz czerwona lampka
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- dla pozioméw 1 i 2 (przyktad rozmieszczenia poszczegdlnych wskaznikow)
Sygnaly dzwiekowe

Majg by¢ przynajmniej dwa (2) oddzielne, wyraznie odmienne i gtosne sygnaty dzwigkowe:

e Jeden (1) przeznaczony dla mierzacego czas gry oraz sekretarza, ktéry to sygnat ma by¢ uruchamiany
automatycznie na koniec czasu gry kazdej czeSci meczu. Mierzacy czas gry oraz sekretarz majg mie¢
mozliwos¢ recznego uruchomienia tego sygnatu — kiedykolwiek bedzie to konieczne.

e Jeden (1) przeznaczony dla mierzacego czas akgji, ktéry to sygnat ma by¢ uruchamiany automatycznie na
koniec czasu akcji.

Obydwa sygnaty majg by¢ na tyle mocne, aby byly fatwo slyszalne w wysoce niesprzyjajacych i hatasliwych
warunkach. Sygnaly maja mie¢ mozliwo$¢ regulacji glosnosci, aby mozna byto je dostosowac do wielkosci hali
sportowej oraz warunkow w niej panujacych. Maksymalny poziom natezenia dzwieku to 120 dBA, mierzony w
odlegtosci 1000 mm od Zrodta dzwigku. Zdecydowanie zaleca sie podtaczenie zrodet sygnatow dzwigkowych
do systemu nagto$nienia hali sportowe;.

Wskazniki fauli zawodnika

Pie¢ (5) wskaznikow fauli zawodnika — przeznaczonych dla sekretarza:

e Ma miec tlo w kolorze biatym.

e Ma mie¢ cyfry co najmniej 200 mm wysokie i 100 mm szerokie.

e Ma by¢ ponumerowanych od jeden (1) do piec (5) (cyfry od jeden (1) do cztery (4) w kolorze czarnym, a
cyfra piec¢ (5) w kolorze czerwonym).

Wskazniki fauli druzyny

Dwa (2) wskazniki fauli druzyny — ustawiane po obydwu stronach stolika sedziowskiego:

e Majg by¢ w kolorze czerwonym.

o Majg by¢ co najmniej 350 mm wysokie i 200 mm szerokie.

o Majg by¢ wyraznie widoczne dla wszystkich uczestnikéw meczu, w tym réwniez widzéw.

Elektryczne lub elektroniczne urzadzenia moga by¢ uzyte jako wskazniki fauli, pod warunkiem Ze spetniajg
powyzszg specyfikacje.

Strzatka naprzemiennego posiadania pitki

Urzadzenie ze strzatkq naprzemiennego posiadania pitki (rysunek 10) - ustawione na $rodku stolika
sedziowskiego:

e Ma mieC strzatke co najmniej 100 mm dtuga i 100 mm wysoka.

o Wigczone, ma wyswietla¢ na przedniej stronie urzadzenia strzatke w kolorze jasnoczerwonym — zgodnie z
odpowiednim kierunkiem naprzemiennego posiadania pitki. Przetacznik ma réwniez posiadaC potozenie
neutralne, kiedy strzatka nie wskazuje zadnego kierunku.
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o Ma by¢ dobrze widoczne dla uczestnikow meczu, w tym réwniez widzow.
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Rysunek 10. Strzatka naprzemiennego posiadania pitki (przyktadowy uktad)

15 Podtoga do gry

15.1 Podioga do gry ma by¢:
o Statg podiogg drewniang (dla pozioméw 11 2).
e  Skfadang podtogg drewniang (dla poziomoéw 1 2).
e Statg podiogg syntetyczng (dla poziomdw 2 i 3).
e Skiadang podtogg syntetyczna (dla poziomdw 2 i 3).
15.2  Podfoga do gry ma mie¢:
o Wymiary minimalne: dtugos¢ - trzydziesci dwa (32) i szerokos¢ - dziewigtnascie (19) metrow.
o Powierzchnie anty-odblaskowa.
15.3 Dla poziomu 1, stata podioga drewniana ma spetniaé ponizszg specyfikacje:
¢ Wymagania odno$nie przydatnosci nawierzchni do uprawiania sportow:

— Redukcja sity (amortyzacja uderzenia) zgodna z normag EN 14808: min. 50%
— Odksztatcenie pionowe zgodne z normg EN 14809: min. 2,3 mm, maks. 5,0 mm
— Wysoko$¢ pitki odbitej zgodna z normg EN 12235 (pitka do
koszykowki): min. 93%
— Wihasciwosci poslizgu (tarcia) zgodne z norma prEN 14903: min. 0,4, maks. 0,7
lub zgodne z norma EN 13036-4 (w warunkach suchych): min. 80, maks. 110

Specyfikacja powyzszych wtasciwosci musi by¢ spetniona w stosunku do kazdego testowanego
punktu na podtodze.

— Odksztalcenie ptaszczyzny zgodne z normg DIN V 18032-2 (2001-04): $rednia dla kierunku:
maks. 20%:;
pojedyncze warto$ci do 30%

o Wymagania odno$nie jednorodno$ci nawierzchni:

— Redukcja sity wartos¢ srednia wynikow £ 5% (bezwzglednie)
— Odksztatcenie pionowe warto$¢ Srednia wynikow + 0,7 mm
—  Wysokos¢ pitki odbitej wartos¢ srednia wynikow + 3% (bezwzglednie)

15.4  Dla poziomu 1, sktadana podtoga drewniana ma spetnia¢ ponizszg specyfikacje:
o \Wymagania odno$nie przydatnosci nawierzchni do uprawiania sportow:

— Redukcja sity (amortyzacja uderzenia) zgodna z norma EN 14808: min. 40%
— Odksztatcenie pionowe zgodne z normg EN 14809: min. 1,5 mm, maks. 5,0 mm
— Wysokos¢ pitki odbitej zgodna z normg EN 12235 (pitka do

koszykowki): min. 93%
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—  Wiasciwosci poslizgu (tarcia) zgodne z normg prEN 14903: min. 0,4, maks. 0,7
lub zgodne z normg EN 13036-4 (w warunkach suchych): min. 80, maks. 110

Specyfikacja powyzszych wtasciwosci musi by¢ spetniona w stosunku do kazdego testowanego
punktu na podfodze.

¢ \Wymagania odno$nie jednorodno$ci nawierzchni:

— Redukcja sity wartos$¢ Srednia wynikow + 5% (bezwzglednie)
— Odksztatcenie pionowe warto$¢ srednia wynikow + 0,7 mm
—  Wysokos¢ pitki odbite] warto$¢ Srednia wynikéw + 3% (bezwzglednie)

Dla pozioméw 2 i 3, stata podioga syntetyczna ma spetnia¢ ponizszg specyfikacje:
o \Wymagania odno$nie przydatnosci nawierzchni do uprawiania sportow:

— Redukcja sity (amortyzacja uderzenia) zgodna z normg EN 14808: min. 25%
— Odksztatcenie pionowe zgodne z normg EN 14809: maks.3,5 mm
— Wysoko$¢ pitki odbitej zgodna z normg EN 12235 (pitka do

koszykowki): min. 90%
— Wiasciwosci poslizgu (tarcia) zgodne z norma prEN 14903: min. 80, maks. 110

Specyfikacja powyzszych wiasciwosci musi by¢ spetniona w stosunku do kazdego testowanego
punktu na podtodze.
Producent oraz firma instalujgca podioge, sq zobligowani do wydania kazdemu klientowi dokumentacii
zawierajacej co najmniej: Wyniki testow prototypu podiogi; Opis procesu instalacji podtogi; Instrukcje
uzytkowania i konserwacji podtogi; Wyniki inspekcji oraz certyfikat dla juz istniejacej instalacji wydane przez
odpowiednie organy i instytucje.
Podtoga do gry musi by¢ w stanie udzwigna¢ mobilne lub mocowane do podtogi konstrukcje do koszykowki w
taki sposob, aby nie zostaty obnizone ich parametry. Dodatkowo, mobilne konstrukcje do koszykdwki muszg
by¢ tak zbudowane, aby ich cigzar byt odpowiednio roztozony na wigkszg powierzchnie kontaktu z podtoga, w
celu unikniecia uszkodzenia podtogi — zarbwno w pozycji meczowej, jak i w czasie transportu na boisko.

Boisko do gry

Boisko do gry:
e Ma by¢ wyznaczone liniami o szeroko$ci 50 mm zgodnie z ,Oficjalnymi Przepisami Gry w Koszykowke”.

o Ma mie¢ wyznaczony zewnetrzny obszar ograniczajacy (rysunek 11), w mocno kontrastujacym kolorze,
majacy co najmniej 2000 mm szerokosci.

Kolor zewnetrznego obszaru ograniczajacego musi byé taki sam, jak kolor kota Srodkowego (jesli jest
pomalowane) oraz kolor obszaréw ograniczonych.

Stolik sedziowski 0 wymiarach minimalnych 6000 mm dtugosci i 800 mm wysoko$ci, musi by¢ usytuowany na
podwyzszeniu o wysokosci co najmniej 200 mm.

Pierwszy rzad siedzen dla widzéw musi znajdowac¢ sie w odlegtosci co najmniej 5000 mm do zewnetrznych
krawedzi linii ograniczajacych boisko.
Sufit lub najblizej usytuowana nad podtogg przeszkoda musi byé na wysoko$ci co najmniej 7000 mm.
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17  Oswietlenie

T

Zewnetrzny obszar ograniczajgcy

Rysunek 11.

Boisko do gry

I 2000

17.1 Boisko do gry ma by¢ rownomiernie o$wietione $wiattem o odpowiednim natezeniu. Swiatta majg by¢ tak

usytuowane, aby nie utrudnia¢ widzenia zawodnikom i sedziom.

17.2 Ponizsza tabela okresla poziomy oswietlenia dla zawodow FIBA transmitowanych przez telewizje.

Natezenie $wiatta Zrédto $wiata
Rodzaj . ) . Temperatura Wspc')iczyn.nik
zawodow Opis Srednia Ug Rownomiernos¢ barwowa oddawania
(lux) %/ 2m U1 U2 (°’K) barw
(E min/E max) | (E min/E ave) (Ra)
Poziom 1 E cam > 2000 <10 >0,6 >0,7 5500 do 6000 =90
Eh 0,75do 1,5 x E cam <10 > 0,7 >0,8
Poziom 2 E cam > 1400 <10 >0,6 >0,7 5500 do 6000 =90
Eh 0,75do 1,5 x E cam <10 >0,7 >0,8
Poziom 3 E cam > 1000 <20 >05 >0,6 4000 do 6000 =80
0zom > I"g 05do2xEcam | <20 >06 >07
Stownik
E cam Natezenie $wiatta skierowanego w strone kamery na siatke punktéw 1,5 m nad FOP
Eh Poziome natezenie $wiatta; iloS¢ Swiatta na siatce punktow na FOP
E ave Srednie natezenie $wiatta na siatce
E min Minimalne natezenie Swiatta na siatce
E max Maksymalne natezenie Swiatta na siatce
FOP Pole gry
Siatka Podstawowy uktad do pomiaru i obliczania punktéw nad FOP (siatka punktow 9 x 15, co odpowiada powierzchni
2mx2m)
U1 Réwnomierno$¢ natezenia $wiatta; obliczana jako E min/E max
u2 Catkowita rownomierno$¢ natezenia Swiatta; obliczana jako E min/E ave
Ug Réznica natezenia Swiatta miedzy sasiadujacymi punktami na siatce, wyrazona w procentach

Powyzsze, $rednie poziomy oswietlenia sg wymagane podczas transmitowanych zawodow. Wspotczynnik
utrzymania sprawnosci zrédta Swiatta jest zwykle okre$lany, aby skompensowaé procesy starzenia oraz
brudzenia sie zrodta Swiatta, oprawy o$wietleniowej lub klosza. W razie braku stosownej informacii, zaleca sie
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przyja¢ wspotczynnik utrzymania sprawnosci zrédta Swiatta o wartosci 0,8.

Srednie natezenie $wiatta skierowane w strong kamery glownej, dla pierwszych dwunastu (12) rzedéw
siedzen, ma mie¢ warto$¢ miedzy 10% a 25% $redniego natezenia $wiatta dla FOP, skierowanego w strone
kamery gtownej. Powyzej dwunastego (12) rzedu, poziom o$wietlenia ma by¢ rownomiernie obnizony.

Odnoénie do pozycjonowania kamer, stosowne informacje znajdujg sie¢ w ,FIBA Television Manual” (patrz
Bibliografia poz. 6).
Wszystkie instalacje oswietleniowe:

o Majg redukowaé odblaski i cienie przez poprawne pozycjonowanie zrodet Swiatta. Kat Swiecenia (przy
zatozeniu, ze zrédto Swiatta jest skierowane pionowo w dot) ma wynosi¢ 65°, a intensywnos¢ zrodia
Swiatta ma by¢ dostosowana w zalezno$ci od wysoko$ci na jakiej jest ono zainstalowane.

e Majg by¢ zgodne z wymogami bezpieczenstwa dla osprzetu elektrycznego w danym kraju.

o W razie awarii zasilania, majg zapewni¢ warunki o$wietlenia dla poziomu 3, aby kontynuowac¢ transmisje
telewizyjna.

Dla poziomu 1, system lamp studyjnych ma by¢ zorganizowany w nastepujacy sposéb:
Ma mie¢ okablowanie do instalacji czterech (4) linii, po jednej (1) w kazdym rogu boiska.
Kazda linia ma mie¢ mozliwo$¢ zasilania zestawu czterech (4) lamp studyjnych.

Kazdy zestaw, wyposazony w osprzet do synchronizacji, ma by¢ dostepny dla fotoreporteréw poprzez
przytacze usytuowane w poblizu konstrukcji podtrzymujacych tablice.

Kazdy zestaw ma by¢ usytuowany w odlegto$ci co najmniej 5000 mm do linii ograniczajgcych boisko oraz
na zalecanej wysokosci pietnastu (15) metréw.

Majq by¢ cztery (4) gniazda do lamp studyjnych usytuowane 2000 mm od nich. Kazde gniazdo ma by¢
odizolowane i zabezpieczone przed oddziatywaniem lamp miedzy sobg (thermal recognition differential
magnet).

Instalacje kablowe majg spetnia¢ odpowiednie normy bezpieczenstwa oraz majg by¢ poza zasiegiem
0s06b postronnych.

e Lampy studyjne majg by¢ odpowiednio zamocowane oraz zabezpieczone przed spadnieciem.
Indywidualne fotografowanie z uzyciem lampy btyskowej nie jest dozwolone.

Tablice reklamowe

Tablice reklamowe moga by¢ ustawione dookota boiska do gry i:
e Majq znajdowac sie w odlegtosci co najmniej 2000 mm do linii koicowych i linii bocznych (rysunek 12).

o Te ustawione wzdtuz linii koncowych muszg by¢ oddalone od bocznych krawedzi konstrukcji do
koszykowki, po jej obydwu stronach, o 900 mm, aby — w razie konieczno$ci — umozliwi¢ dostep do boiska
operatorom kamer lub osobom wycierajacym podtoge.

Przed stolikiem sedziowskim, tablice reklamowe s dozwolone, pod warunkiem, ze sg one ustawione
bezposrednio przed stolikiem i sg zréwnane z jego obrysem.

Tablice reklamowe:

o Nie moga by¢ wyzsze niz 1000 mm, mierzac od poziomu boiska.

o Majg by¢ wyScietane wokdt gornych krawedzi, wysciétkg o grubosci co najmniej 20 mm.

o Nie moga mie¢ zadziorow, a ich krawedzie majg by¢ zaokraglone.

e Majg by¢ zgodne z wymogami bezpieczenstwa dla osprzetu elekirycznego w danym kraju.
o Majg mie¢ ostony mechaniczne, zakrywajace wszystkie elementy napedzane silnikiem.

o Majg by¢ wykonane z materiatéw niepalnych.

Dla poziomu 1, dozwolone sg wytgcznie elektroniczne tablice reklamowe.
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Rysunek 12. Reklamy dookota boiska do gry

19  Strefy dostepu dla obstugi zawodow

19.1  Strefy dostepu dla obstugi zawodow — ktére musza by¢ w petni dostepne dla 0sdb niepetnosprawnych - sg to
pomieszczenia, oraz ciggi komunikacyjne pomiedzy nimi, w ktorych wykonywane sg czynno$ci majace
zwigzek z obstugg zawoddw.

19.2  Wymagane sg;

Szatnie dla druzyn.

Szatnie dla sedziow boiskowych i sedzidw stolikowych.
Pomieszczenia dla komisarzy i przedstawicieli FIBA.
Pomieszczenie dla potrzeb kontroli antydopingowej.

Pomieszczenie dla potrzeb pierwszej pomocy dla zawodnikow.

Szatnia dla personelu.

Szatnia oraz przechowalnia sprzetu.
Biura dla obstugi administracyjne;.
Strefa dla Mediéw.

Strefa VIP.

20  Strefy dla kibicow
20.1  Strefy dla kibicow:

Maja by¢ ogolnodostepne, w tym rowniez dla 0sob niepetnosprawnych.
Maja umozliwi¢ widzom komfortowy widok rozgrywanych zawoddw.
Majg zapewni¢ niczym nieprzestoniete ,linie widocznosci” z kazdego siedzenia (jak pokazano na rysunku
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Rysunek 13. ,Linia widocznosci” dla siedzen dla widzéw

20.2 Liczba miejsc dla widzéw jest okreslana w nastepujacy sposob — chyba Ze krajowe normy dopuszczajg
odstepstwa:

o Catkowita pojemno$¢ hali sportowej to suma miejsc siedzacych i stojacych.

e Liczba miejsc siedzacych to liczba wszystkich siedzen lub suma dtugosci wszystkich platform badz tawek
w metrach, podzielona przez 480 mm.

e Liczba miejsc stojacych to przeznaczona dla widzéw powierzchnia podtogi, na ktérej na dziesie¢ (10) m?
przypada trzydziestu pieciu (35) widzow.
Powyzsza specyfikacja jest tylko zaleceniem.
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Normy ISO sg dostepne w Sekretariacie Centrali ISO w Genewie oraz w sklepie internetowym ISO Store:
Adres: ISO, 1, ch. de la Voie-Creuse, CP 56, CH-1211 Geneve 20, Switzerland

E-mail: customerservice@iso.org

Strona internetowa: www.iso.org

Normy Europejskiego Komitetu Normalizacyjnego (CEN) oraz normy krajowe sg dostepne w krajowej
jednostce normalizacyjne;.
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